
Flash动画公开课教案

16.11.14
	课题
	Flash制作立方体变形动画

	班级
	15淘宝2
	备 课 人
	杨文锐

	教学目标
	1. 了解添加形状提示的使用。
2. 熟练掌握立方体等形状的绘制。

3.能够使用油漆桶工具填充透明色。
4.掌握添加形状补间，制作形变动画。



	教学重点
	实例练习：制作立方体变形动画



	教学难点
	添加形状提示的使用

	教学方式
	项目教学法
	教学用具
	计算机

	教       学       过       程
	教学反思

	案例展示，导入新课。

展示案例：《制作立方体变形动画》，

跟同学一起先将立方体绘制出。

二、绘制立方体
(1)矩形工具、属性、直线工具和油漆桶工具。
(2)操作
     A．绘制边框黑色无填充色的矩形,ctrl+T倾斜45度做出立方体上顶,alt复制出下底,直线连接各线条做出立方体,命名图层为实线.
B.新建图层命名为虚线,位于“实线”下,选取实线图层中应为虚线的部分线条ctrl+X剪切到虚线图层中:ctrl+shift+V.属性面板中调节样式-虚线.锁定“实线”“虚线”图层。   
(3)思考试做： 

A，中间变形的部分有哪些图形？
B，图形的透明色怎么填充？
C，怎么制作出三角形到平行四边形的变形？
(4)步骤详讲： 

A．新建图层3,位于“实线”下，“虚线”上，第一帧处用红色直线绘制三角形，填充绿色-透明度50%，15帧处F7，绘制对角线四边形，添加补间形状。

B.修改-形状-添加形状提示：Ctrl+shift+H，四遍abcd点各控制一条边，用放大镜精确各点的位置，不放在顶点处（ctrl+alt+H显示形状提示）。 

C.同上，30、45、60、75帧处各绘出不同变形形状，添加补间形状，按需要添加形状提示点。F5延长显示“实线”“虚线”图层。 

(5)疑难解答，并总结。

“添加形状提示”的使用；

解答同学遇到的问题。

三、作业：

拓展练习-制作出剩余的立方体变形
    
	


	板书设计
	备注或后记

	一、案例

二、矩形工具、属性、直线工具、油漆桶工具

三、思考
四、步骤
五、作业

肖宇，范晓帆，刘泉，王琦ps，李琦，郭冰冰。
	



