17级计算机班期中考试VB试题

满分100分

班级：             姓名：              分数：

一、填空题（每空1分，共30个空，合计30分）

1、程序是为实现特定（     ）或解决特定（     ）而用计算机（     ）编写的命令序列的（     ）。

2、可视化编程技术是一种基于（        ）界面的编程技术，相对于控制台文本字符界面环境下的传统编程而言，（      ）编程在程序的（        ）方面具有极大的优势。

3、“Visual”指的是图形用户界面（GUI），即（      ）。

4、“Basic”指的是BASIC语言，是一种在计算机技术发展史上应用最为（      ）的语言。

5、顺序结构是最（      ）的一种结构，它可以解决按（         ）处理的问题。

6、顺序结构的主要特点是按（         ）的流程执行语句。

7、在VB应用程序的界面设计中，（    ）个基本控件最常用，它们是（     ）、（     ）和（        ），这些控件是构成程序界面的（      ）。

8、MsgBox函数的定义格式：MsgBox 提示（            ）（                 ）。

9、所有控件对象在刚创建时都有一个默认的（      ），为了便于编程与记忆，通常要对这个名称进行（      ）。

10、在为控件命名时，一般遵守约定：控件（      ）或控件（        ）+（        ）。

11、数据是（      ）的必要组成部分，也是程序处理的（      ）。

12、变量是用来存放（数据）的容器，变量中的数据值在运行中随时都可能发生（        ）。

13、If语句又称（        ），是一种最基本的（        ）语句，它可以根据条件来选择执行语句。

二、单选题（每题2分，共30题，合计60分）

1、Visual Basic 6.0分为3种版本，不属于这3种版本的是（   ）。

 A）学习版    B）专业版    C）企业版    D）精简版

2、下列方法中不能退出Visual Basic的是（   ）

 A）按Alt+Q组合键

 B）按下Alt+F组合键，然后按Esc键

 C）按F10键，然后按F键，再按X键

 D）打开“文件”菜单→“退出”命令

3、Visual Basic集成的主窗口中不包括(   )

 A）属性窗口    B）标题栏    C）菜单栏    D）工具栏

4、下列关于Visual Basic特点的描述，哪个是正确的（   ）。

 A）面向对象   B）可视化   C）事件驱动   D）以上全部都是

5、只有在执行某种动作后，才会执行某段程序，这种机制称为（   ）

 A）事件驱动    B）面向对象    C）面向过程    D）可视化

6、在Visual Basic 中建立应用程序所需要的控件，应使用（   ）

 A）属性窗口  B）工具箱窗口  C）立即窗口  D）菜单设计窗口

7、通过（   ）可以在设计时，直观地调整窗体在屏幕上的位置。

 A）代码窗口 B）窗体布局窗口 C）窗体设计窗口 D）属性窗口 

8、Visual Basic窗体设计器是用来设计（   ）

 A）应用程序的代码段       B）应用程序的界面

 C）对象的属性             D）对象的事件

9、Visual Basic 6.0集成开发环境中，如果没有显示出某个窗口，可以通过（   ）菜单之下的命令使其显示。

 A）文件    B）编辑    C）视图    D）工程

10、下列不是Visual Basic 6.0中打开工程方法的是（   ）

 A）按Alt+O组合键     B）执行文件菜单中的打开工程命令

 C）按Ctrl+O组合键    D）单击标准工具栏上的打开工程按钮

11、下面关于Visual Basic 6.0工具栏的说法不正确的是（   ）

 A）工具栏的位置可以任意改变  B）工具栏一定在菜单栏的下方

 C）工具栏可以显示或隐藏      D）Visual Basic 有多个工具栏

12、在VB中，被称为对象的是（   ）

 A）窗体    B）控件    C）控件和窗体    D）窗体、控件和属性

13、关于VB“方法”的概念错误的是（   ）

 A）方法是对象的一部分      B）方法是预先定义好的操作

 C）方法是对事件的响应      D）方法用于完成某些特定的功能

14、下列说法正确的是（   ）

 A）对象的可见性可设为True或False

 B）标题的属性值不可设为任何文本

 C）属性窗口中属性只能按字母顺序排列

 D）某些属性的值可以跳过不设置，自动设为空值

15、下列说法错误的是（   ）

 A）方法是对象的一部分

 B）在调用方法时，对象名是不可缺少的

 C）方法是一种特殊的过程和函数

 D）方法调用格式和对象属性使用格式相同

16、下列说法错误的是（   ）

 A）窗体文件的扩展名为.frm

 B）一个窗体对应一个窗体文件

 C）VB中一个工程只包含一个窗体

 D）VB中一个工程最多可以包含255个窗体

17、一个工程必须包含的文件的类型是（   ）

 A）*.vbp *.frm *.frx

 B）*.vbp *.cls *.bas

 C）*.bas *.ocx */res

 D）*.frm *.cls *.bas

18、新建一个窗体，其BorderStyle属性设置为Fixed Single，但运行时却无最大化和最小化按钮，可能的原因是（   ）

 A）BorderStyle的值设为Fixed.Single，其设置值的作用即禁止最大化和最小化按钮

 B）窗体的MaxButton和MinButton值设为False

 C）正常情况下新建的窗体都没有最大化和最小化按钮

 D）该窗体可用鼠标拖动框的方法改变窗体的大小 

19、下列不能打开代码窗口的操作是（   ）

 A）双击窗体上的某个控件               B）双击窗体

 C）单击视图菜单中的“代码窗口”       D）单击窗体或控件

20、下列不能打开属性窗口的操作是（   ）

 A）执行视图菜单中的属性窗口命令          B）按功能键F4键

 C）按Ctrl+T组合键           D）单击工具栏上的属性窗口按钮

21、确定一个控件在窗体上位置的属性是（   ）

 A）Width和Height          B）Width或Height

 C）Top或Left              D）Top和Left

22、确定一个控件在窗体上大小的属性是（   ）

 A）Width和Height            B）Width或Height

 C）Top或Left                D）Top和Left

23、为了同时改变一个活动控件的高度和宽度，正确的操作是（   ）

 A）拖拉控件4个角上的某个小方块

 B）只能拖拉位于控件右下角的小方块

 C）只能拖拉位于控件左下角的小方块

 D）不能同时改变控件的高度和宽度

24、关于Visual Basic应用程序，正确的叙述是（   ）

 A）Visual Basic程序运行时，总是等待事件被触发

 B）Visual Basic程序设计的核心是编写事件过程的程序代码

 C）Visual Basic程序是以线性方式顺序执行的

 D）Visual Basic的事件可以由用户随意定义，而事件过程是系统预先设置好的

25、以下叙述中正确的是（   ）

A）窗体的Name属性指定窗体的名称，用来标记一个窗体 

B）窗体的Name属性的值是显示在窗体标题栏中的文本 

C）可以在运行期间改变对象的Name属性的值 

D）对象的Name属性可以为空

26、窗体的Caption属性的作用是（   ）

 A）确定窗体的名称            B）确定窗体标题栏的内容

 C）确定窗体边界的类型        D）确定在窗体输出字符的字体

27、要使Form1窗体的标题栏显示“欢迎使用Visual Basic”，以下语句正确的是（   ）

 A） Form1.Caption=“欢迎使用Visual Basic”（注：引号为中文标点）

 B） Form1.Caption=’欢迎使用Visual Basic’

 C） Form1.Caption=欢迎使用Visual Basic 

 D） Form1.Caption=”欢迎使用Visual Basic”
28、当窗体被加载时运行，发生的事件是（   ）

 A） Load     B）Unload     C）Resize     D）DragDrop

29、决定标签内显示内容的属性是（   ）

 A）Text     B）Name     C）Alignment     D）Caption

30、不论何控件，共同具有的属性是（   ）

 A）Text      B）Name      C）ForeColor      D）Caption

三、程序题（每题5分，共2题，合计10分）

1、窗体Form1中有控件Label1和Command1，请在下面的程序中填加适当的语句，在窗体的单击事件中，使Label1上显示“你好！”，使Command1上显示“VB练习”。
 Private Sub Form_Click()

（                          ）

（                          ）

 End Sub

2、一个窗体上有一个文本框Text1和一个标签Label1，有如下事件过程：

Private Sub Text1_Change()

Label1.Caption = Text1.Text
End Sub

    该窗体在运行时，如果用户在文本框中输入“你好”，则标签的内容会变成（        ）。



